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Abstrak
Pelaksanaan Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB) di SMA Negeri 1 Trimurjo sebelumnya
masih dilakukan secara manual, mulai dari pengambilan formulir, pengisian data, hingga
pengelolaan pendaftaran oleh panitia. Proses tersebut dinilai kurang efektif karena
membutuhkan waktu yang lama, berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan, serta
menyulitkan pihak sekolah dalam pengelolaan data dan penyusunan laporan. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi SPMB berbasis web guna
meningkatkan efisiensi dan kualitas pelayanan administrasi penerimaan siswa baru. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Prototyping dengan tahapan analisis
kebutuhan, perancangan, pembuatan prototype, pengujian, dan evaluasi sistem secara bertahap.
Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Codelgniter 4 dan database MySQL. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu
mendukung proses pendaftaran online, verifikasi data, pengelolaan jalur dan kuota, seleksi,
pengumuman hasil, serta pembuatan laporan secara otomatis. Dengan adanya sistem ini, proses
penerimaan murid baru di SMA Negeri 1 Trimurjo menjadi lebih cepat, tepat, dan terintegrasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi; Sistem Penerimaan Murid Baru; Berbasis Web; Prototyping.

Abstract

SMA Negeri 1 Trimurjo previously conducted the New Student Admission System (SPMB)
manually, starting from form collection, data entry, and registration management by the
committee. This process was considered ineffective and inefficient because it was time-
consuming, prone to recording errors, and complicated data management and report
preparation. This study aims to design and develop a web-based SPMB information system to
overcome these problems. The system is developed using the Prototyping method, which
includes requirements analysis, system design, prototype development, testing, and evaluation
stages carried out iteratively. It is built using PHP with the Codelgniter 4 framework and a
MySQOL database. The system features online student registration, data verification,
registration path and quota management, selection processing, result announcements, and
integrated reporting. Testing is conducted using the Black Box Testing method to ensure the
system functions according to user requirements. The results show that the developed system
improves the efficiency and accuracy of data management, reduces recording errors, and
facilitates the administration process for new student admissions. Therefore, the system is
expected to support the implementation of SPMB at SMA Negeri I Trimurjo in a more effective,
transparent, and well-organized manner.
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1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi yang pesat memberikan dampak signifikan terhadap
berbagai bidang, termasuk dalam pengelolaan administrasi pendidikan. Pemanfaatan teknologi
menjadi faktor penting dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas pelayanan administrasi di
lingkungan sekolah. Namun, beberapa lembaga pendidikan masih menghadapi permasalahan
dalam proses penerimaan murid baru yang dilakukan secara manual, sehingga berpotensi
menimbulkan kesalahan pencatatan, duplikasi data, serta membutuhkan waktu yang lama
dalam pengelolaannya. Hal ini juga terjadi pada SMA Negeri 01 Trimurjo, di mana proses
Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB) masih dilakukan secara konvensional mulai dari
pengambilan formulir, pengisian data, hingga pencatatan ulang data pendaftar ke dalam
Microsoft Excel dan buku besar. Kondisi tersebut menyebabkan proses administrasi menjadi
kurang efektif dan efisien serta menyulitkan pihak sekolah dalam pengelolaan data dan
penyusunan laporan. Sistem informasi berbasis web dinilai mampu menjadi solusi dalam
mengatasi permasalahan tersebut karena dapat membantu proses pendaftaran secara daring,
pengelolaan data yang terintegrasi, serta penyajian informasi yang lebih cepat dan akurat.
Penelitian sebelumnya menyatakan bahwa penerapan sistem informasi penerimaan siswa baru
berbasis web mampu meningkatkan efektivitas proses administrasi dan mempermudah validasi
data pendaftar [1]. Selain itu, sistem pendaftaran berbasis web juga dapat mengurangi antrean
pendaftaran dan meningkatkan kualitas pelayanan kepada calon siswa dan orang tua [2].

Berdasarkan permasalahan tersebut, tujuan penelitian ini adalah merancang dan
membangun sistem informasi Sistem Penerimaan Murid Baru (SPMB) berbasis web pada SMA
Negeri 01 Trimurjo menggunakan framework Codelgniter 4 dengan metode prototyping agar
proses pendaftaran menjadi lebih efektif, efisien, dan terstruktur. Sistem yang dikembangkan
diharapkan mampu mendukung proses pendaftaran online, verifikasi data, pengumuman hasil
seleksi, serta penyajian laporan secara terintegrasi. Adapun manfaat penelitian ini adalah
memberikan kemudahan bagi pihak sekolah dalam mengelola data pendaftaran dan
meningkatkan kualitas pelayanan administrasi kepada calon siswa dan orang tua. Selain itu,
penelitian ini juga memberikan kontribusi bagi pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya
dalam penerapan sistem informasi berbasis web menggunakan framework Codelgniter 4 pada
lembaga pendidikan.

2. Kajian Pustaka dan pengembangan hipotesis

2.1. Rancang Bangun

Maulani (2022) rancang bangun adalah proses sistematis yang melibatkan perencanaan,
perancangan, dan pembangunan sistem baru berdasarkan hasil analisis agar sesuai dengan
kebutuhan pengguna[3]. Maulana dkk. (2023) rancang bangun merupakan proses
menerjemahkan hasil analisis ke dalam bahasa pemrograman untuk merancang elemen sistem
serta membangun atau memperbaiki sistem agar menjadi satu kesatuan yang utuh dan
berfungsi[4].

2.2, Sistem

Rudini (2023) sistem merupakan gabungan dari beberapa komponen atau elemen yang saling
terkait untuk memfasilitasi perpindahan informasi, materi, atau energi [5]. Tabilo Alvarez
(2023) sistem dipandang sebagai kumpulan bagian-bagian yang saling berinteraksi dan
membentuk satu kesatuan sehingga menghasilkan perilaku yang tidak dapat dijelaskan hanya
dari bagian-bagian terpisahnya[6].

2.3. Sistem Penerimaan Murid Baru

Royyan Pandu Muhammad & Gibran El Ibrahim (2024) SPMB merupakan sistem informasi
berbasis web yang mengelola alur pendaftaran murid baru secara terstruktur mulai dari input
data, verifikasi, validasi, hingga pengumuman sehingga proses menjadi lebih cepat dan mudah
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dikelola[2] . Adryan Ryan, Admaja, & Taufik Al Fahrazi (2023) SPMB merupakan sistem
informasi berbasis web yang dirancang untuk mengelola proses pendaftaran calon siswa secara
terintegrasi agar lebih cepat, akurat, efisien, dan mudah dikelola oleh pihak sekolah[7].
2.4. Codeigniter 4

Ibrahim & Sutrisno (2024) Codelgniter 4 merupakan framework PHP open source yang
menerapkan arsitektur MVC dan dilengkapi berbagai library bawaan untuk kebutuhan
pengelolaan database, validasi form, serta fungsi web standar sehingga pengembangan aplikasi
menjadi lebih cepat dan efisien [8]. Hasan (2024) Codelgniter 4 merupakan framework PHP
modern yang dirancang untuk membangun aplikasi web secara terstruktur melalui penerapan
MVC, routing, controller, model, dan berbagai fitur bawaan lainnya sehingga lebih fleksibel
dan efisien dalam pengembangan sistem informasi berbasis web [9].

3. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif. Metode
pengembangan perangkat lunak menggunakan Prototyping dengan beberpa tahapan
Communication, Quick Planning, Modeling Quick Planning, Construction of Prototyping,
Deployment, Delivery, and Feedback. Teknik pengumpulan data seperti observasi,
wawancara dan dokumentasi.
1.1. Jenis Penelitian
Metode kualitatif adalah metode penelitian yang berdasarkan pada pengolahan data yang
sifatnya deskriptif. Penelitian kualitatif deskriptif dilakukan untuk menjelaskan penelitian
yang ada tanpa memberikan manipulasi data variable yang diteliti dengan cara melakukan
wawancara langsung [10].
1.2. Metode Pengumpulan Data
a.  Observasi
SMA Negeri 1 Trimurjo yang terletak JI. Karang Bolong 11 F, Kecamatan Trimurjo,
Kabupaten Lampung Tengah, Provinsi Lampung.. Menjadi tempat observasi langsung.
b. Wawancara
Melakukan wawancara secara langsung dengan Panitia SPMB untuk mendapatkan informasi
secara lebih akurat mengenai oprasional toko selama ini.
c.  Dokumentasi
Dokumentasi yang dilakukan berupa buku besar penerimaan murid baru, formulir
pendaftaran, dan hasil seleksi SPMB.

4. Hasil dan Pembahasan

Hasil penelitian ini berisi tentang analisis kebutuhan sistem informasi SPMB berbasis
web di SMA Negeri 1 Trimurjo yang dirancang untuk mengatasi kendala sistem semi-manual.
Selain itu, terdapat desain sistem menggunakan flowchart pendaftaran dan pengelolaan data,
use case diagram, activity diagram, class diagram, dan entity relationship diagram (ERD).
Bagian ini juga menyajikan struktur tabel database, relasi antar tabel, serta implementasi
rancangan antarmuka (inferface) sistem untuk admin, panitia, dan calon siswa. Pengembangan
sistem dilakukan dengan metode Prototyping dan divalidasi menggunakan pengujian Black Box
Testing serta Beta Testing.
4.1 Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan sistem dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan yang diperlukan

dalam perancangan Sistem Informasi SPMB SMA Negeri 1 Trimurjo. Kebutuhan sistem
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meliputi perangkat keras, perangkat lunak, serta sumber daya manusia yang terlibat dalam

pengoperasian sistem.

a. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

Penulis menyarankan beberapa perangkat lunak yang akan digunakan oleh pengguna
dalam sistem SPMB berbasis web. Tabel 1 menunjukkan perangkat lunak minimal yang
diperlukan.

Tabel 1. Kebutuhan dan Kegunaan Software

No Software Fungsi

1 Google Chrome  Mengakses aplikasi SPMB berbasis web

2 Visual Studio Code Pengembangan dan pengelolaan kode program

3 XAMPP Menjalankan server lokal

4 PhpMyAdmin Pengelolaan database MySQL

5 Codeigniter 4 Framework PHP untuk membangun sistem SPMB

b. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
Penulis menyarankan beberapa perangkat keras yang akan digunakan oleh pengguna

dalam sistem SPMB berbasis web.. Yang dapat dilihat pada tabel 8.
Tabel 2. Kebutuhan Hardware

No Perangkat Sistem Operasi Spesifikasi Minimum

Prosesor Intel Core i3, RAM >4 GB, HDD/SSD

1 Komputer/Laptop Windows 10
> 128 GB

¢. Kebutuhan Sumber Daya Manusia (Brainware)

Sumber daya manusia yang diperlukan untuk menggunakan dan mengelola sistem SPMB
terdiri dari dua jenis pengguna yaitu admin/panitia dan calon siswa. Tabel 3 menunjukan
sumberdaya yang diperlukan.

Tabel 3. Kebutuhan dan Kegunaan Brainware

No Brainware Peran
1 Admin/Panitia SPMB Mengelola data pendaftaran, seleksi, dan laporan
2 Calon siswa Melakukan pendaftaran dan melihat hasil seleksi

551



4.2 Flowchart

Gambar 1 sampai 3 menunjukkan flowchart yang menggambarkan sistem SPMB pada
SMA Negeri 1 Trimurjo. Diagram ini memberikan gambaran visual yang jelas tentang alur
kerja dan prosedur yang terlibat dalam sistem.
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a.

Flowchart perancangan pendaftaran calon siswa

FLOWCHART PENDAFTARAN SISWA - SISTEM SPMB

SIswa

SISTEM APLIKASI

DATABASE

Buka Website SPMB
Isi Form Pre-Registrasi
(Nama, Email, No HF, Password)

Data Valid?

Tampikan Pesan Error

Kuik Link Vrifikasi

o Email

Karim Email Vrificasi
(Link Alctivasi)

Link Vaiid &
Belum Expired?

Akun Diaklifkan

Login ke Sistem

Isi Biodata Lengkap.
(Datz Din, Orang Tuz, Alamat)
Isi Data Akademix
(il Asal Saislah, Prastasi)
Pilin Jalur & Jurusan
Upload Dokumen
(K. Akte, ljazan, Foto, di)

Re-Upload

Dokumen Lengkap
& Format Vaid?

Preview Formulir

(Dokumen Tidak Lengkap)

(Raview Dats)

susMIT

Verifikasi Dokumen
&Data

Dokumen
Disetujui?

YA

Proses Seleksi
Raniing. Kuota)

Status: DITERIMA

WView Hasil Seleksi

Status: TIDAK DITERIMA

Dattar Ulang
(Konfirmasi & Bayar)

S Do R
(Status: PENDING)

Update Status Akun
(PENDING — ACTIVE)

Simpan Dsts Pendafisran

(Status: SUBMITTED)

Update Status
(DITERIMA/ TIDAK)

Gambar 1. Rancangan pendaftaran calon siswa
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b. Flowchart Rancangan pengelolaan data admin

Admin

Sistem Aplikasi

Database

Login Valid?

Tampikan Pesan Errar

Menu Utama Admin

Update Status Akun
& Kirim Notifikasi

Approve Akun

Reject Akun

TIDAK ‘

Lihat Daftar Akun Pending |

Pilih Sub-Menu
TA

Duplikat f Eror? YA Tampikan Pesan Error

L TIDAK:

K__I_.)
I —

Catat Activity Log

Simpan ke

Format Valig?

Buat / Edit
1

an_my

Publish
Pengumuman &
Netifikas!

Logout?

Text

Logout

Gambar 2. Rancangan pengelolaan data admin

4.3 Use Case Diagram

Use Case diagram dalam perancangan Sistem SPMB pada SMA Negeri 1 Trimurjo
melibatkan tiga aktor, admin, pantia dan calon siswa,. Rancangan use case diagram

ditunjukkan pada gambar 4.

Gambar 4. Rancangan Use Case Diagram Sistem SPMB
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4.4 Activity Diagram
Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan alur aktivitas pada sistem SPMB.

Diagram ini menunjukkan urutan aktivitas mulai dari calon siswa melakukan pendaftaran

hingga admin melakukan seleksi dan pembuatan laporan. Diagram tersebut dapat dilihat pada

gambar 5.

ACTIVITY DIAGRAM - PROSES PENERIMAAN SISWA BEARU (PPDB)

SISWA

SISTEM

PANITIA

ADMIN

Mengakses Portal PPDB

Membuat Akun Baru }74.| Mengirim Email Verifikasi

—-{ Verifikasi Data & Dokumen

Verifikasi Link Email
TIDAK r

1 Data Valid?

jerifikasi Berhasil?

¥

Kirim Notifikasi Revisi

To

Login ke Sistem

Kirim Notifikasi Kelulusan

7~>{ Generate Ranking Seleksi

Kelola Master Data

Buat

Mengisi Form Biodata

Melihat Hasil Seleksi

Kelulusan

Gambar 5. Rancangan Activity Diagram Sistem SPMB

4.5 Class Diagram
Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur dalam sistem SPMB beserta
hubungan antar kelas. Class utama yang terdapat dalam sistem ini antara lain class User,

User

+id: int (PK)

+ username: string (UNIQUE)

+emall: string (UNIQUE)

+ password: string

+ role: enum(siswa panitia.admin]

+ status: enum[active, pending,blocked]
+created_at: datetime

+ updated_at: datefime

+login(): bool
+logout(): void
+UpdateProfile(): bool

+ changePassword(): bool

BiodataSiswa

e—1__ )

+id: int (PK)

+user_id: int (FK)

+ nisn; string (UNIQUE)
+ full_name: string
+tempat_lahir: string
+tanggal_lahir: date
+gender enumiLP)

+ alamat: text
+no_telepon: string

+ nama_ayah: string

+ nama_ibu: string

+ pekerjaan_ortu: string

+ validateData(): bool
+getFullAddress(): string

Pendaftaran

+id: int (PK)

+siswa_id: int (FK)
+tahun_ajaran_id: int (FK)
+ jalur_id: it (FK)

. + jurusan_id: nt (FK)

——>{ +nomor_pendaftaran: string

+tanggal_daftar: datetime
+ status:
enum{pendingveriied.acoepted.rejected]
+ nilai_akhir: float

+ ranking: int

+ submit(): bool

+ calculateScore(): float
+updateStatus(): void

Dokumen

+id: int (PK)

+ pendaftaran_id: int (FK)
+ jenis_dokumen: enum
+file_path: string
+file_name: string
+file_size: int
+mime_type: string

b Ls‘tpﬂtouasndeggé?s\ enum
+ verify(): void

+ download(): string

+id: Int (PK)
+ tahun; string

: ” Zy
[ L
TahunAjaran Jalur

+id: int (PK)
+nama_jalur; string

+ semester: string
+ tanggal_mulai: date
+tanggal_selesai: date
+is_active: boolean

Jurusan

+id: int (PK)
+kode_jurusan: string
+ nama_jurusan: string
+ kapasitas: int
+ deskripsi: text

Kuota

+id: Int (PK)
+ tahun_ajaran_id: int (FK)

+Jurusan_id: int (FK)
+jalur_id: int (FK)

+ kuota_total: int

+ kuota_terisi: int

+ keterangan: text
+ kuota: int
+is_active: boolean

Pengumuman

H +id: Int (PK)
Loyl +iudul:string

+konten: text
+tanggal_publish: datetime
+target_role: enum
+ created_by: int (FK)
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Pendaftaran, Calon siswa, dan Laporan. Class-class tersebut saling berhubungan untuk
mendukung proses pengelolaan data dalam sistem. Diagram tersebut terdapat pada gambar 6.

Gambar 6. Rancangan class Diagram Sistem SPMB
4.6 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD digunakan untuk menggambarkan hubungan antar entitas dalam database sistem SPMB.
Entitas utama dalam sistem ini meliputi Admin, Calon siswa, Pendaftaran, dan Laporan. Setiap
entitas memiliki atribut yang saling berelasi untuk mendukung penyimpanan data secara
terstruktur. Diagram tersebut dapat dilihat pada gambar 7.

] T
{created_at| (updated_at]
A N 7

- PN
Cketeranger

T T
{jurusan_id )
\Jurusanid

Gambar 7. Relasi Tabel ERD
4.7 Relasi Rabel
Relasi antar tabel dalam database menggambarkan bagaimana tabel — tabel tersebut saling
berhubungan satu sama lain. Relasi ini ditentukan berdasarkan kunci utama (primary key) dan
kunci asing (foreign key). Relasi tabel tersebut dapat dilihat pada gambar 8.

Gambar 8. Relasi Tabel Database Sistem.
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4.8 Impementasi
a. Halaman Login

Gambar 8. Halaman Login

b. Halaman Dashboard
Tampilan menu dashboard berisi ringkasan data dan informasi penting yang tersedia dalam
sistem.

&% SPMB SMAN 1 Trimurjo Administrator (Admin) Logour l

Bl Dashboard Dashboard Admin

Verifikasi Akun

[ Verifikasi Dokurmen 5 21 12 2026/2027
[ Tahun Ajaran

A& Jalur

Selamat Datang, Administrator! &)
B8 Jurusan

R Kuota ngelola sistem SPMB
& Pengumuman
[T Activity Log

@ Pengaturan

0;

Gambar 9. Halam

imurjo - Lampung Tengah. All rights reserved.

an Dashboard

5. Kesimpulan dan Saran
5.1 Kesimpulan

Penelitian ini berhasil dirancang dan diimplementasikan, sehingga dapat disimpulkan
bahwa tujuan penelitian telah tercapai, yaitu menghasilkan sistem informasi Sistem Penerimaan
Murid Baru (SPMB) berbasis web pada SMA Negeri 01 Trimurjo yang mampu mengatasi
permasalahan proses pendaftaran yang sebelumnya masih dilakukan secara manual. Sistem
yang dibangun dapat meningkatkan efisiensi administrasi, meminimalisir kesalahan pencatatan
data, mempermudah pengelolaan data pendaftar, serta menyediakan informasi dan laporan
secara lebih cepat dan akurat. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam
meningkatkan kualitas pelayanan administrasi penerimaan murid baru di SMA Negeri 01
Trimurjo.

5.2. Saran

Sistem informasi SPMB berbasis web yang diterapkan pada SMA Negeri 01 Trimurjo
memiliki berbagai kelebihan dalam mendukung proses administrasi penerimaan murid baru.
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Meskipun demikian, masih terdapat beberapa kekurangan, seperti belum optimalnya fitur
keamanan sistem, notifikasi otomatis, serta belum terintegrasi dengan sistem akademik maupun
aplikasi mobile. Oleh karena itu, diharapkan kekurangan tersebut dapat menjadi bahan
pengembangan bagi penelitian selanjutnya agar sistem dapat digunakan secara lebih optimal,
aman, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna di masa mendatang.
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