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ABSTRAK

Peningkatan mutu proses belajar di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) memerlukan adanya
inovasi dalam media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan perhatian, pemahaman, dan
partisipasi peserta didik, terutama pada materi Spreadsheet. Permasalahan yang dihadapi adalah
keterbatasan media pembelajaran yang menarik dan interaktif dalam mendukung pembelajaran
Excel bagi peserta didik kelas X SMK. Tujuan dari penelitian ini ialah untuk mengembangkan media
pembelajaran Spreadsheet yang berbasis aplikasi Flip Book dan merancang langkah-langkah
pengajaran Excel yangsistematis dan mudah dipahami. Metode yang diterapkan dalam penelitian
ini adalah Penelitian dan Pengembangan (Research and Development/R&D), yang mencakup tahap
analisis kebutuhan, desain produk, pengembangan, pengujian, dan implementasi (define, design,
develop, dan disseminate). Temuan dari penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Flip
Book dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, interaktif, dan kondusif, sehingga
mendorong partisipasi dan pemahaman peserta didik dalam materi Spreadsheet. Di samping itu,
pemanfaatan media berbasis teknologi ini mendukung proses pembelajaran yang lebih efisien dan
efektif. Simpulan penelitian menunjukkan bahwa inovasi media pembelajaran berbasis Flip Book
berkontribusi positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran dan hasil belajar peserta didik.
Kontribusi dari penelitian ini di bidang pendidikan adalah memberikan alternatif pengembangan
media pembelajaran digital yang praktis, khususnya dalam pengajaran komputer di SMK, serta
memperluas studi mengenai penggunaan teknologi Flip Book sebagai alat pembelajaran yang
inovatif.

Kata Kunci : Media Pembelajaran; Flip Book; Spreadsheet.

ABSTRACT

Improving the quality of the learning process in Vocational High Schools (SMK) requires innovation in
effective instructional media to enhance students’ attention, understanding, and participation,
particularly in Spreadsheet learning. The problem identified in this study is the limited availability of
engaging and interactive learning media to support Excel instruction for Grade X students. This study
aims to develop Spreadsheet learning media based on a Flip Book application and to design systematic
and easy-to-understand Excel instructional steps. The research employed a Research and Development
(R&D) method, encompassing needs analysis, product design, development, testing, and
implementation stages. The findings indicate that Flip Book-based learning media create a more
engaging, interactive, and conducive learning environment, thereby increasing students’ participation
and comprehension of Spreadsheet material. Furthermore, the use of technology-based media
supports a more efficient and effective learning process. The study concludes that Flip Book-based
instructional media innovation contributes positively to improving learning quality and students’
learning outcomes. The contribution of this research to the field of education lies in providing a
practical alternative for developing digital learning media, particularly in computer instruction at
vocational schools, and in expanding studies on the use of Flip Book technology as an innovative
instructional tool.
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PENDAHULUAN

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat menuntut dunia
pendidikan untuk terus beradaptasi dan berinovasi. Globalisasi dan transformasi digital telah
membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang
pendidikan. Sekolah tidak lagi hanya berfungsi sebagai tempat transfer pengetahuan, tetapi juga
sebagai wahana untuk membentuk keterampilan abad ke-21, seperti berpikir kritis, kreatif,
kolaboratif, dan literasi teknologi. Sistem pendidikan dituntut untuk mampu menyiapkan peserta
didik agar siap menghadapi tantangan zaman yang dinamis dan kompetitif. Dalam konteks
tersebut, proses pembelajaran di sekolah perlu dirancang secara adaptif dan kontekstual dengan
memanfaatkan kemajuan teknologi. Guru memiliki peran strategis sebagai fasilitator pembelajaran
yang mampu menciptakan pengalaman belajar yang bermakna melalui pemilihan strategi, metode,
dan media pembelajaran yang tepat (Hanaris, 2023; Jufri et al., 2023; Syifaurrahmah et al., 2025).
Integrasi teknologi dalam pembelajaran menjadi salah satu upaya penting untuk meningkatkan
efektivitas pembelajaran, menyesuaikan gaya belajar peserta didik, serta mendorong keterlibatan
aktif peserta didik dalam proses belajar.

Pendidikan memainkan peran penting dalam mendorong kemajuan suatu bangsa.
Pendidikan adalah upaya yang disadari dan terencana, bertujuan untuk mengembangkan potensi
manusia agar menjadi individu yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, memiliki
akhlak yang baik, sehat, berpengetahuan, berkompeten, kreatif, mandiri, serta mampu berperan
aktif sebagai warga negara yang demokratis dan bertanggung jawab. Tujuan pendidikan nasional
juga bertujuan untuk meningkatkan kemampuan, membentuk sikap dan watak seseorang, serta
menciptakan peradaban bangsa yang bermartabat, demi mencerdaskan kehidupan masyarakat dan
meningkatkan kualitas sumber daya manusianya (Ambarsari & Darmiyati, 2022; Suwardani, 2020;
Wakit, 2024). Meningkatkan kualitas pendidikan tidak terlepas dari perubahan dalam proses
belajar di dalam kelas. Pembelajaran yang berkualitas diharapkan dapat menciptakan suasana
belajar yang menarik, menyenangkan, dan bermakna, sehingga tujuan pendidikan bisa tercapai
secara maksimal. Salah satu faktor penting dalam menciptakan pembelajaran yang efektif adalah
pemilihan metode dan media pembelajaran yang sesuai dengan ciri khas materi dan peserta didik
(Masdar et al.,, 2024; Shabrina et al., 2025).

Penelitian (Ali et al.,, 2025; Jannah & Masnawati, 2024; Melati et al., 2023) menunjukkan
bahwa menggunakan media pembelajaran yang berbasis teknologi bisa meningkatkan semangat
belajar, minat, dan hasil belajar peserta didik. Media pembelajaran berbasis komputer dianggap
mampu menampilkan materi secara visual, terstruktur, dan interaktif, sehingga membantu peserta
didik memahami konsep yang rumit. Penelitian (Ali et al., 2025; Rais et al.,, 2024; Sarah, 2024) juga
menunjukkan bahwa penggunaan media digital seperti video pembelajaran, simulasi, dan aplikasi
berbasis komputer memengaruhi positif keterlibatan peserta didik dan efektivitas pembelajaran,
terutama pada pelajaran yang bersifat praktis dan berproses, seperti Spreadsheet dan akuntansi
komputer. Dalam rangka penerapan Kurikulum Merdeka, pembelajaran tentang Spreadsheet
menjadi salah satu materi penting yang bertujuan untuk melatih kemampuan peserta didik dalam
menggunakan komputer serta memahami cara pengolahan data dan proses akuntansi dengan
bantuan teknologi, dengan Microsoft Excel sebagai aplikasi yang paling umum digunakan di
sekolah.

Berdasarkan pengamatan dan temuan di beberapa sekolah, pembelajaran Spreadsheet di
laboratorium komputer masih menghadapi berbagai masalah. Sebagian peserta didik kurang
tertarik dan tidak fokus dalam mendengarkan materi yang diajarkan. Hal ini disebabkan karena
materi yang diajarkan dan cara belajar yang kurang efektif dilingkungan peserta didik, meskipun
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guru sudah menunjukkan langsung bagaimana menggunakan Microsoft Excel. Selain itu, peserta
didik masih salah dalam menggunakan ponsel selama pelajaran berlangsung, sehingga peserta
didik kurang aktif dan kesulitan memahami materi serta menyelesaikan tugas yang diberikan. Salah
satu cara untuk menyelesaikan masalah tersebut adalah dengan menerapkan inovasi dalam proses
belajar, terutama melalui pengembangan dan penggunaan media pembelajaran yang lebih
interaktif dan menarik.

Dengan memanfaatkan media berbasis teknologi, dikombinasikan dengan berbagai model
pembelajaran seperti diskusi kelompok, proyek, simulasi, atau permainan edukatif, diharapkan
dapat meningkatkan semangat belajar, minat peserta didik, serta memudahkan pemahaman
tentang konsep Spreadsheet yang sifatnya praktis dan aplikatif. Penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi dan mengembangkan solusi pembelajaran yang inovatif dalam mata pelajaran
Spreadsheet agar dapat meningkatkan minat, motivasi, serta hasil belajar peserta didik. Hasil
penelitian ini diharapkan bisa berkontribusi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran
Spreadsheet di sekolah, menjadi acuan bagi guru dalam memilih media dan metode pembelajaran
yang efektif, serta mendukung tercapainya tujuan pendidikan nasional melalui pembelajaran
berbasis teknologi yang bermakna.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan model 4D (Define, Design, Develop,
Disseminate) yang dikemukakan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel (Amin et al., 2025). Pada
tahap define, dilakukan analisis mengenai kebutuhan pembelajaran Spreadsheet termasuk
karakteristik peserta didik, materi pembelajaran, serta permasalahan yang dihadapi guru dan
peserta didik dalam belajar berbasis Microsoft Excel. Tahap design berfokus pada perancangan Flip
Book pembelajaran yang mencakup tujuan pembelajaran, penyusunan materi Spreadsheet latihan
soal, desain tampilan, dan instrumen penelitian. Tahap develop mencakup pembuatan Flip Book
berbasis digital, validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk mengevaluasi kecocokan isi, bahasa,
serta desain, serta uji coba terbatas kepada peserta didik guna mengetahui daya tarik dan
efektivitas media, yang selanjutnya digunakan sebagai dasar perbaikan produk. Pada tahap
disseminate, Flip Book diterapkan dalam proses pembelajaran dan kemudian disebarluaskan
sebagai media pendukung pembelajaran Spreadsheet. Subjek penelitian terdiri dari ahli materi, ahli
media, dan peserta didik kelas X SMK yang dipilih berdasarkan kebutuhan pembelajaran
Spreadsheet dan Ketersediaan fasilitas laboratorium komputer. Penelitian dilaksanakan di SMK
yang menjadi lokasi penelitian pada semester dan tahun ajaran yang sedang berlangsung. Materi
yang dikembangkan dalam Flip Book mencakup pengenalan Spreadsheet, fungsi dasar Microsoft
Excel, pengolahan data, serta penerapan Spreadsheet dalam akuntansi dasar sesuai dengan Capaian
Pembelajaran Kurikulum Merdeka. Instrumen penelitian yang digunakan meliputi angket validasi
dari ahli materi dan media, angket respon peserta didik, serta tes hasil belajar. Teknik
pengumpulan data meliputi observasi, angket, tes, dan dokumentasi. Validitas instrumen dilakukan
melalui validasi isi oleh para ahli. Data penelitian dianalisis dengan metode kuantitatif deskriptif.
Data hasil validasi ahli dan respon peserta didik dianalisis dengan menghitung persentase skor
untuk menentukan tingkat kelayakan dan daya tarik Flip Book, sedangkan data hasil belajar
dianalisis untuk mengetahui pencapaian dan peningkatan pemahaman peserta didik setelah
menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan. Analisis ini digunakan sebagai dasar
penilaian kelayakan dan efektivitas Flip Book sebagai media pembelajaran Spreadsheet.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan bahan ajar berbasis Flip Book melalui
metode Research and Development (R&D) dengan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate)
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memberikan dampak positif terhadap proses dan hasil pembelajaran Spreadsheet, yang dapat
dijelaskan melalui keterkaitan logis antara permasalahan awal pembelajaran, strategi
pengembangan media, dan respons peserta didik.

e Pada tahap define, analisis kebutuhan menemukan bahwa materi Spreadsheet yang bersifat
prosedural, abstrak, dan membutuhkan ketelitian tinggi menyebabkan peserta didik
kurang memahami dan kurang tertarik belajar ketika hanya menggunakan metode
tradisional dan buku cetak. Hal ini diperkuat oleh karakteristik peserta didik yang lebih
suka belajar dengan materi yang visual dan digital, serta membutuhkan media
pembelajaran yang fleksibel dan bisa diakses sendiri. Temuan ini menjadi dasar untuk
menentukan tujuan pengembangan dan ciri-ciri Flip Book yang fokus pada visualisasi,
langkah-langkah yang terstruktur, serta navigasi yang mudah sesuai dengan Kurikulum
Merdeka.

e Tahap design menerjemahkan kebutuhan tersebut menjadi rancangan Flip Book yang
terorganisasi. Rancangan ini mencakup penentuan tujuan pembelajaran, penyusunan
materi Spreadsheet dari konsep dasar hingga penerapan, penyediakan latihan soal
bertahap, dan desain antarmuka yang sederhana dan menarik. Dengan demikian, secara
teoritis, rancangan ini mampu mengurangi beban berpikir peserta didik dan membantu
proses belajar menjadi lebih terarah.

e Pada tahap develop, rancangan tersebut diubah menjadi prototipe Flip Book digital, yang
dilengkapi dengan gambar visual, contoh kontekstual, latihan mandiri, dan fitur interaktif.

e Setelah diverifikasi oleh ahli materi dan ahli media, produk ini dinilai layak dalam hal isi,
bahasa, tampilan, dan fungsi. Hal ini menunjukkan bahwa Flip Book telah memenuhi
standar pedagogis dan teknis sebagai bahan ajar. Uji coba terbatas terhadap peserta didik
menunjukkan peningkatan keterlibatan, ketertarikan belajar, dan kemudahan memahami
materi. Ini menunjukkan bahwa penyajian visual dan interaktif mampu membantu peserta
didik memahami materi secara lebih efektif.

e Tahap disseminate menyebarluaskan penggunaan Flip Book dalam pembelajaran
Spreadsheet untuk kelas X SMK. Materi yang disajikan mencakup pengenalan Spreadsheet,
fungsi dasar Microsoft Excel, pengolahan data, dan penerapan dalam akuntansi dasar.
Dengan demikian, Flip Book tidak hanya berfungsi sebagai media pendukung belajar di
kelas, tetapi juga bisa digunakan sebagai sarana belajar mandiri oleh peserta didik.

Dalam konteks tersebut, Flip Book yang dibuat digunakan sebagai bahan ajar karena secara
konseptual memenuhi ciri-ciri bahan ajar yang dirancang secara terstruktur untuk mendukung dan
memudahkan proses belajar. Bahan ajar adalah segala jenis materi yang disusun khusus untuk
membantu dan memudahkan kegiatan belajar mengajar (Aminuddin et al., 2021; Ardiningrum et
al,, 2023; Burhan et al,, 2021; Faidah, 2015). Bahan ajar mencakup berbagai media yang digunakan
untuk menyampaikan informasi, ide, atau konsep kepada peserta didik agar mereka bisa mencapai
kompetensi atau hasil belajar yang ditetapkan. Bahan ajar bisa berbentuk fisik seperti buku atau
berbentuk digital seperti modul elektronik atau video pembelajaran (Lestari et al., 2025; Susilawati
et al,, 2021). Tujuan utama menggunakan bahan ajar adalah memudahkan guru menyampaikan
materi secara efektif dan membantu peserta didik memahami pelajaran lebih baik serta menguasai
materi yang diajarkan(Lastri, 2023; Ramadhani et al.,, 2024). Karena itu, memilih bahan ajar yang
tepat sangat penting karena mempengaruhi kualitas proses belajar mengajar serta keberhasilan
peserta didik dalam mencapai kompetensi yang diharapkan.

Bahan ajar memainkan peran penting dalam menjaga kelancaran dan efektivitas proses
belajar mengajar. Dengan menentukan materi yang tepat dan sesuai dengan tujuan pembelajaran,
proses belajar dapat berlangsung lebih efisien, efektif, dan menarik. Ketersediaan berbagai jenis
bahan ajar, mulai dari buku, modul, hingga media digital, memungkinkan peserta didik belajar
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dengan cara yang beragam dan menyenangkan. Bahan ajar yang baik harus relevan, mudah diakses,
serta sesuai dengan kemampuan peserta didik sehingga dapat meningkatkan interaksi dan
keterlibatan dalam proses belajar. Memilih bahan ajar yang sesuai akan membantu mencapai
tujuan pembelajaran secara optimal.

Metode pembelajaran ialah cara atau strategi yang digunakan guru dalam mengelola
aktivitas di kelas agar tujuan pembelajaran bisa tercapai dengan baik. Metode ini berfungsi sebagai
alat pemicu, teknik pengajaran, serta alat bantu dalam mencapai tujuan . Metode seperti ceramah,
tanya jawab, dan diskusi sudah terbukti efektif jika digunakan dengan benar (Hidayat, 2022;
Rahmadhani et al,, 2025). Aplikasi Flip Book memungkinkan peserta didik belajar sendiri dengan
fleksibel, baik di mana saja dan kapan saja. Materi dalam Flip Book dirancang rapi dan disertai
contoh soal serta tugas untuk membantu peserta didik memahami materi. Selain itu, Flip Book bisa
dilengkapi dengan fitur interaktif, seperti kuis, yang bisa meningkatkan partisipasi dan keterlibatan
peserta didik dalam belajar. Penyajian materi dalam bentuk Flip Book bertujuan untuk
menyampaikan materi dengan cara yang menarik dan efektif, sehingga kombinasi metode ini
diharapkan bisa meningkatkan pemahaman peserta didik tentang Spreadsheet, melatih
keterampilan menyelesaikan masalah, serta memicu minat belajar mereka.

Penggunaan media Flip Book dalam pembuatan materi ajar memberikan banyak manfaat
dalam proses belajar. Flip Book adalah format digital yang menyerupai buku fisik namun dilengkapi
dengan fitur tambahan seperti animasi, video, dan suara yang membuat pengalaman belajar
peserta didik lebih efektif (Damayanti, 2025; Erminawati et al., 2022). Untuk menganalisis respons
peserta didik terhadap media ini, perlu dipertimbangkan beberapa faktor, seperti karakteristik
peserta didik, dampak terhadap pemahaman materi, motivasi belajar, serta tantangan yang
mungkin dihadapi. Flip Book memiliki potensi besar dalam meningkatkan pemahaman peserta
didik karena mampu menyajikan materi secara lebih menarik dan dinamis dibandingkan buku teks
biasa. Elemen multimedia seperti animasi, video, dan suara membantu peserta didik memahami
materi yang rumit dengan lebih mudah dan menarik.

Temuan utama penelitian ini adalah bahwa Flip Book yang dikembangkan dapat berhasil
meningkatkan kualitas belajar karena memperbaiki keterlibatan dan kemandirian peserta didik
dalam belajar. Hal ini terjadi karena desain media yang sesuai dengan karakteristik peserta didik,
penggunaan elemen visual-interaktif, serta kemudahan akses belajar. Namun, penelitian ini masih
memiliki beberapa kekurangan, seperti ketergantungan pada perangkat dan jaringan internet, serta
belum dilakukan pengukuran dampak penggunaan Flip Book terhadap aspek emosional dan
kemampuan berpikir tingkat tinggi secara jangka panjang.

Hasil penelitian ini selaras dengan penelitian (Amir, 2025; Juniati et al., 2025; PUTRI
ARDIAN, 2024) yang menyebutkan bahwa media pembelajaran digital interaktif, seperti Flip Book
dan e-modul, efektif meningkatkan pemahaman dan semangat belajar, terutama pada materi yang
bersifat prosedural dan aplikatif. Penelitian ini tidak bertentangan, melainkan menjelaskan lebih
lanjut fungsi Flip Book sebagai media belajar mandiri yang bisa digunakan dalam pembelajaran di
kelas. Dengan demikian, penelitian ini memberikan rekomendasi bagi guru dalam membuat bahan
ajar elektronik yang sesuai dengan konteks dan inovatif, serta memberikan kontribusi teoretis
dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis Flip Book untuk mendukung pembelajaran
Spreadsheet yang efektif dan relevan dengan tuntutan pendidikan di era abad ke-21.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian dan kajian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran memiliki peran penting dalam meningkatkan efektivitas dan
keberhasilan proses pembelajaran. Media Flip Book pada pembelajaran Spreadsheet mampu
membantu meningkatkan pemahaman dan hasil belajar peserta didik terhadap materi yang bersifat
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praktis dan aplikatif, serta mendukung penerapan metode pembelajaran seperti ceramah, tanya
jawab, dan diskusi secara lebih efektif. Penyajian materi yang sistematis, visual, dan interaktif
menjadikan pembelajaran lebih menarik, sehingga bahan ajar elektronik dinilai praktis, efektif, dan
efisien untuk digunakan dalam pembelajaran berbasis teknologi. Sehubungan dengan temuan
tersebut, disarankan agar guru lebih aktif mengembangkan dan memanfaatkan bahan ajar
elektronik berbasis Flip Book sebagai media pendukung pembelajaran Spreadsheet. Penggunaan
aplikasi Flip Book yang mudah dioperasikan dan tersedia secara gratis dapat dimanfaatkan untuk
menghasilkan bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Selain itu, penelitian
selanjutnya disarankan untuk mengembangkan media Flip Book dengan materi yang lebih luas,
fitur interaktif yang lebih beragam, serta melibatkan subjek penelitian yang lebih banyak dan
waktu uji coba yang lebih panjang, sehingga hasil penelitian yang diperoleh menjadi lebih
komprehensif dan berkelanjutan.
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